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INLIGTINGSTEGNOLOGIE V1 (SEPTEMBER 2013)

INSTRUKSIES EN INLIGTING

1.

Die duur van hierdie eksamen is drie uur. As gevolg van die aard van
hierdie eksamen is dit belangrik om kennis te neem dat jy NIE toegelaat sal
word om die eksamenlokaal voor die einde van die eksamensessie te
verlaat NIE.

Jy het die onderstaande lys Iéers nodig om die vrae te beantwoord. Dit sal
op n CD aan jou verskaf word OF die toesighouer/onderwyser sal vir jou sé
waar om dit op die hardeskyf van die werkstasie wat jy gebruik, te vind OF
in watter netwerkléergids (‘network folder’) dit is.

VRAAG 1
Vraagl _u.pas
Vraagl_p.dpr
Vraagl u.dfm
Skool.mdb
KindersThb.txt
OuersTh.txt

VRAAG 2
Vraag2_u.pas
Vraag2_p.dpr
Vraag2_u.dfm
Aansoeke.txt

VRAAG 3
Vraag3_u.pas
Vraag3_p.dpr
Vraag3_u.dfm
Kaartjies.txt

Indien jy die |&ers hierbo op 'n CD ontvang het, skryf jou naam en van op die
etiket.

Stoor jou werk met gereelde tussenposes as 'n voorsorgmaatreél teen
kragonderbrekings; vervang die ‘X’ met jou van.

Lees AL die vrae aandagtig deur. Moenie meer doen as wat die vrae vereis
nie.

Gedurende die eksamen mag jy gebruik maak van die handleidings wat
oorspronklik saam met die apparatuur en programmatuur verskaf is. Jy mag
ook die HELP-funksies van die programmatuur gebruik. Jy mag NIE enige
ander hulpbronmateriaal gebruik NIE.

Aan die einde van hierdie eksamensessie moet jy die CD met al jou werk
daarop gestoor, inlewer OF jy moet seker maak dat al jou werk op die
hardeskyf/netwerk gestoor is soos deur die toesighouer/onderwyser aan jou
verduidelik is. Maak seker dat al die I1éers gelees kan word.

Jy moet ook drukstukke inhandig van die programmeringskode van al die
vrae wat jy gedoen het.

Al die drukwerk van die programmeringskode sal binne 'n uur nadat die
eksamen afgehandel is, plaasvind.
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SCENARIO

n Speelskool in jou omgewing het jou genader om hulle te help om 'n program te
skryf om die alledaagse administrasie te vereenvoudig.

VRAAG 1: DATABASIS EN DELPHI

Die databasis, Skool.mdb, wat inligting oor die bostaande scenario bevat, is in die
|éergids Vraag1l gestoor.

Twee teksléers KindersTb.txt en OuersTb.txt word verskaf ingeval jy nie die
databasis kan gebruik nie. Gebruik die teksléers om jou eie databasis genaamd
Skool.mdb te skep met 'n KindersTbh-tabel en 'n OuersTb-tabel. Verander die
datatipes volgens die spesifikasies wat hieronder gegee word.

Die KindersTh-tabel bevat inligting van al die kinders wat in die kleuterskool is.
Die velde in hierdie tabel is as volg gedefinieer:

=5 KindersTb

Field Name

¥ KindID

Naam

Van

Geboortedatum

Geslag

Allergiee

EkstraAktiwiteite

Data Type Description
Number
Text Kind se naam
Text Kind se van
Date/Time Kind se geboortedatum
Text Mof F
Yes/No
Text Ball Skills of Cooking is Fun of Art for Kids

Die onderstaande tabel is 'n voorbeeld van die data in die KindersTb-tabel in die

Skool.mdb-databasis.

[2

= KindersTh: Table

KindD | MNaam Van |Geboortedatum|  Geslag | Allergiee | EkstraAktiwiteite

- 1 Jack Morton 2008/03/10 M bl Ball Skills

- 2 Sarah du Plessis 2009/10/29 F At for Kids, Cooking is Fun

- 3 Ben Orsmond 2009/07/19 M ¥ Ball Skills

| 4 Lily Bowes 2009/06/25 F Cooking is Fun

| &/ Jocelyn Forbes 2010/01/04 F Art for Kids

- 6 Adrian Kuiper 2008/02/14 M Ball Skills

- 7 Anathi Bodlo 200912/24 F bl Ball Skills

- 8 Anita Kleinhans 2009/09M13 F Cooking is Fun

- 9 Ashwin Willemse 2008/08/11 M Ball Skills

| 10 Peter Grant 2009/03/20 M Fl Art for Kids

. 11 Chloe Randall 20091015 F Ball Skills

| 12 Jeff Sinclair 20091111 M Cooking is Fun

- 13 Mathi Kinwa 2009/06/14 M bl Ball Skills

- 14 Wandile Langeni 2009/02/24 M Ball Skills

- 15 Kerry Lourens 2009/09/03 F v At for Kids

- 16 Sethu Dulkeu 2008/01/01 F 4 Ball Skills

| 17 Caryn Sirgel 2008/05M18 F Ball Skills, Cooking is Fun
18/ Mirnla Ventar 2009/06/24 ' F J Cookina is Fun
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Die OuersTh-tabel bevat inligting oor die kinders in die kleuterskool se ouers. Die
velde in hierdie tabel is as volg gedefinieer:

=] OuersTh: Table

| Field Mame | Data Type |
% |KindID Mumber

Pa_Maam Text

Ma_Maam Text

HulpBeskikbaar Yes Mo

Die onderstaande tabel is 'n voorbeeld van die data in die Aansoeke-tabel in die
Skool.mdb-databasis.

L2

= OuersTh : Table

KindD | Pa_Naam | Ma Naam |HulpBeskikbaai

n 1 Shaun Jessica

- 2 Craig Sandra ¥

- 3| Justin Melanie

- 4 Jason Melissa

- 5 Derek Mancy v

- 6 Zane Stacey ¥

- 7| Zalani Amanda

- 8 Andre Tonia ¥

- 9 George Liesl v

- 10/ Tyrone felda ¥

- 11 Tristan Tracey

- 12| Grant Caitlin

- 13 Mandla Victoria

- 14 Mzukisi fiyanda

- 16| Doug Mancy v
16/ Sihle Sinovuyo

] 17 Kevin Christalle v

Jy is ook voorsien met 'n onvolledige Delphi-program wat 'n ‘unit’ Vraagl u en’n
‘project’ genaamd Vraagl_p bevat in die |éer genaamd Vraag 1. Maak die
onvolledige program oop.

W vRAAG1 ===y |

Klazlys
B &llergies + Kosmaak
Quderdomme
Ouer Ondersteuning
Seuns + 'Ball Skills'
MHuwe Leerling
Aktiwiteite

Werjaarsdae in dde
Fawartaal

j"L Cloze
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Die program moet in staat wees om met die databasis genoem Skool.mdb te
verbind. Wanneer jy VRAAG 1.1 doen, en vind dat die verbinding nie plaasvind

nie,

gebruik die volgende stappe om verbinding met die databasis te laat

plaasvind:

Kliek op die ADOQuery-komponent genoem gryaansoeke.

Kliek op die ‘Ellipse’-knoppie (drie kolletjies) regs van die ‘Connection String’-
eienskap in die ‘Object Inspector’.

Kliek op die ‘Build™-knoppie wat jou na die ‘Data Link Properties’-
dialoogblokkie neem.

Kies ‘Microsoft Jet 4.0 OLE DB Provider’ en kliek op ‘Next’.

Die eerste opsie op die ‘Connection tab sheet’ laat jou toe om die Skool.mdb-
|éer te vind.

Verwyder die gebruikersnaam Admin.

Kliek op die ‘Test Connection’-knoppie.

Kliek OK op elkeen van die oop dialoogvensters.

NOTA: As jy glad nie konnektiwiteit met die databasis kan bewerkstellig wanneer

Jy die program uitvoer nie, moet jy nogtans die SQL-kode doen en dit
inhandig om nagesien te word.

Punte sal toegeken word vir die kode wat die SQL-stellings in die Vraagl_u
eenheid bevat, asook kode wat gebruik maak van’n ‘Inputbox’ soos deur die
vraag vereis.

11

Voltooi die kode in die KLASLYS-knoppie deur 'n SQL-stelling te formuleer
wat al die besonderhede van die kinders in die klas in alfabetiese volgorde
volgens hul name sal vertoon om 'n klaslys te skep.

Voorbeeld van afvoer vir die eerste paar rekords:

KindlD |Naam |"-"an |Ge|:u:u:urteu:|atum |Geslag |.-'1‘-.||ergiee |Ekstraﬁ.ktiwiteite -
L & Adrian Fiper 2/14,/2009 b Falze Ball Skillz
n 22 fhlex Ferguzzan a1 2/2009 B Falze Ak far Fids
7 | finathi Bodlo 12/24/2009 F True Ball Skillz E
B 8| Anita Fleinhans 9/19/2009 F Falze Cooking iz Fun
: 9| dshin Willernze a8/11./2008 b Falze Ball Skillz
L 3| Ben Orsrniond 741342009 M True Ball Skillz
n 17 Carnn Sirgel RM8/2008 F Falze Ball Skillz, Cooking iz Fun
11| Chlae Randall 10/15/2009 F Falze Ball Skillz
: 1|Jack Marton 31042008 b True Ball Skillz
n 12 Jetf Sinclair 11/11,/2009 b Falze Cooking iz Fun
n B Jocelyn  Forbes 1442010 F Falze Ak far Fids
15 Kermy Lourens 9/3/2009 F True Ak far Fids
[ ] K cwie Blamidanbe b |11 09009000 hd Tria Ozl Clille Ak Far Kide (3)
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1.2

1.3

1.4

Voltooi die kode vir die ALLERGIEE + KOSMAAK knoppie deur 'n SQL-

stelling te formuleer om die naam van die kinders te vertoon wat 'n allergie

het en wat die ‘Cooking is Fun’-aktiwiteit doen?

Voorbeeld van afvoer:

naam

Micala

Voltooi die kode vir die OUDERDOMME-knoppie deur 'n SQL-stelling te
formuleer wat die leerders se ouderdomme sal vertoon. Ouderdom is 'n
berekende-veld wat die kind se huidige ouderdom uitwerk en vertoon.

Voorbeeld van afvoer vir die eerste paar rekords:

haar | Duderdam

|4ack
|Farah
|Ben
| Lily
_JDCEWn
|Adrian
|Anathi

Anita
l',‘llf‘-lﬂu.lilﬂ'l

o2 T SO S N JIR N SN S ]

Voltooi die kode vir die OUER ONDERSTEUNING-knoppie deur 'n SQL-
stelling te formuleer wat die kind se naam asook beide ouers se name
vertoon van al die ouers wat beskikbaar is om te help.

Voorbeeld van afvoer vir die eerste paar rekords:

niaan | pa_naam

| ma_naar

Jack Shaun Jezzica
|5 arah Craig Sandra
:JDCEWH Derek Mancy
_ﬁdﬁan Zane Stacey
|Anita Andre Tonia
_ﬁshwm George Lieszl
_Pemr Tyrone Zelda

K.emy [Daug M ancy
| Caryn F.evin Chrztelle
: Micola Arthur Ann
|Phila Chulamanco | Okukle
] Lindewa | Anathi Zizipho
|Fevin Callurn Aptoinette
|Blex Aidan Matasha

(4)

(4)

()
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1.5

1.6

1.7

1.8

Voltooi die kode in die SEUNS + ‘BALLS SKILLS’-knoppie deur 'n SQL-
stelling te formuleer om te bereken hoeveel seuns ‘Ball Skills’ doen. 'n
Geskikte opskrif moet voorsien word.

Voorbeeld van afvoer:
|Seun$ wat Ball Skill: doen |
] 12

Daar is 'n nuwe meisie in die klas. Voltooi die kode in die NUWE
LEERLING-knoppie deur 'n SQL-stelling te formuleer om die nuwe leerling
se besonderhede by die KindersTb-tabel te voeg. Vertoon die tabel
wanneer al die inligting toegevoeg is.

KindID: 23

Naam: Rebekka

Van: White

Geboortedatum: 2009/04/02
Geslag: F

Allergieé: No

EkstraAktiwiteite: Cooking is Fun

Voltooi die kode in die AKTIWITEITE?-knoppie deur 'n SQL-stelling te
formuleer wat die naam en van van die kinders sal vertoon wat aan 'n sekere
aktiwiteit deelneem. Die aktiwiteit moet deur middel van 'n InputBox
ingesleutel word.

Voorbeeld van afvoer indien Art for Kids ingesleutel is:

naam |'-.-'E|r'| |

Sarah | du Plessis
Joceln | Forbes

Peter Grant

ke Lourens

Phila Miozela

Fevin | Bezuidenhout

Alem Ferguszon

Voltooi die kode in die VERJAARSDAE IN 4DE KWARTAAL-knoppie deur
n SQL-stelling te formuleer wat die Naam, Van en Geboortedatum-velde
van al die kinders wie se verjaarsdae in die laaste kwartaal is (Oktober,
November of Desember) sal vertoon.

Voorbeeld van afvoer:

naam | WAk geboortedatum
Sarah | du Plessis 10423/2009
Anathi | Bodlo 12424,/2009
Chloe  |FRandal 1041542009
Jeff Sinclair 11411/2009
Kevin | Bezuidenhout |11/23/2003

Tik jou naam en van in as kommentaar in die eerste reél van die Iéer met
die naam Vraagl_uX.pas wat die SQL-stellings bevat.

Stoor die eenheid (‘unit’) Vraagl uX en die projek Vraagl pX (File|Save
All).

n Drukstuk van die kode van die Vraagl_uX.pas-léer sal vereis word.

(2)

(4)

(4)

()

[33]
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VRAAG 2: DELPHI PROGRAMMERING

Die doel van hierdie vraag is om objek-georiénteerde programmeringsvaardighede
te toets. Daar word van jou verwag om 'n oplossing te gee wat al die klasse wat in
die instruksies gespesifiseer is, insluit. Geen punte sal toegeken word aan enige

alternatiewe oplossing soos 'n program wat nie 'n voorwerp skep nie.

Jy is voorsien van 'n teksléer genaamd Aansoeke.txt, wat inligting bevat oor
kinders wat by 'n kleuterskool aansoek doen.

Die inhoud van die teksléer is as volg:

File Edit Format View Help

Jack#10,/03/2008#true
Sarah#29,/10,/20094true
Ben#l9/07 /2009#False
LiTy#25/06,/2009#true
Jocelyn#04 ,/01,/2010#true
Adrian#ld /02,/2009#False
Anathi#24,/12,/2009#true
ANita#le,/00,/20094False
Ashwin#ll,/08,/2008#true
Peter#20,/03,/20094true
Chloe#15,/10,/2009#False
Jeff#11,/11 /2009 true
Nathi#14,/06,/2009#False
wandiTe#24,/02/20094true
Kerry#03,/09,/20094true
sethu#01,/01,/2008#false
Caryn¥l8,/05,/2008#true
Nicola#24,/06,/2009%#Talse
Phila#15/08,/2009#False

Lindelwa#l4 ,/06,/2009%#true

Kevin#29,/11,/2009#false
Alex#12/08/2009#False

Die naam van die kind is eerste gegee, die geboortedatum gevolg deur of die

deposito betaal is of nie.

2.1 Skep 'n objek-klas (ander eenheid) genoem Aansoeke_uX en stoor hierdie
eenheid as Aansoeke_uX in die Vraag2_X-léer (X verteenwoordig jou van).

Skryf die volgende kode as deel van hierdie klas:

211

fdeposito

fouderdom

Definieer 'n klas genoem TSkool. Skep privaatvelde met geskikte
name asook datatipes om die volgende data te bewaar:

Maak seker dat die gepaste datatipes vir die velde gebruik word. 3)
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2.2

2.1.2

2.1.3

214

2.15

2.1.6

2.1.7

Skryf 'n konstruktor-metode wat die naam, geboortedatum en of
die deposito betaal is, aanvaar. Alle velde moet in die konstruktor
geinisialiseer word.

Skryf 'n metode BerekenOuderdom wat die huidige ouderdom van
elke leerder bereken.

Skryf 'n boole-metode Aanvaar wat sal bepaal of 'n leerder aanvaar
is. Om aanvaar te word, moet die leerder tussen 4 en 6 jaar oud
wees (albei inklusief) en die deposito moet betaal wees.

Skryf 'n metode KryRede wat die rede sal terugstuur waarom 'n
leerder nie aanvaar is nie. Verwys na VRAAG 2.1.4 vir die
voorwaardes vir aanvaarding.

Skryf 'n haal-(‘get’)metode met 'n geskikte naam wat die leerder se
naam sal terugstuur.

Skryf 'n haal-(‘get’)metode met 'n geskikte naam wat die leerder se
geboortedatum sal terugstuur.

Doen die volgende in die Vraag2_uX-léer (die hoofeenheid).

221

Skep 'n skikking genoem arrSkool wat objekte van TSkool
bewaar. Skryf die kode in die ‘OnActivate EventHandler’ van die
vorm om inligting uit die teksléer Aansoeke.txt volgens die
volgende stappe te lees:

(@) Toets of die Iéer bestaan. Vertoon 'n geskikte boodskap
indien die |éer nie bestaan nie en staak die program.

(b) Gebruik 'n lus om:

J Lees 'nreél met teks uit die teksléer

. Skei die teks in die naam, geboortedatum en of die
deposito betaal is (boole)

o Skep 'n nuwe TSkool-objek en plaas die objek in die
skikking arrSkool.

(c) Gebruik 'n teller-veld om tred te hou met hoeveel items daar
in die skikking is.

)

3)

(4)

(7)

(2)

(2)

(14)
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2.2.2 VERTOON ALLE AANSOEKERS: Vertoon die name van al die
leerders wat aansoek doen vir kleuterskool.

Jocelyn
Adrian
Anathi
Ahita
Azhwin
Peter
Chloe
Jeff

M athi

W andile
F.ermy
Sethu
Caryn
Mizola
Phila
Lindelwa
Fevin
Al

(2)

2.2.3 KANDIDATE WAT TOELATING TOEGEKEN IS: Vertoon die
leerders se name wie aanvaar is. Vertoon ook hoeveel leerders
aanvaar is.

Jack
Sarah
Lily
dnathi
Ashwin
Peter
Jeff

Wl andile
F.ermy
Caryn
Lindehwa
11 kandidate iz aarvaar

(6)

2.2.4 REDES VIR GEEN TOELATING: Indien die leerder nie aanvaar is
nie, moet die leerder se naam asook 'n rede waarom die leerder
nie aanvaar is, verskaf word. Redes kan een van die volgendes
wees: Verkeerde Ouderdom; Deposito is nie betaal nie.

Ben Deposita iz nie betasl nie
Jocelpn Werkeerde Ouderdom

ddrian Deposita iz nie betasl nie
Ayt Deposita iz nie betasl nie
Chioe  Deposzito iz nie betaal nie
I athi Deposita iz nie betaal nie
Sethy  Deposzito iz nie betaal nie
Micola  Deposito iz nie betaal nie
Phila Deposita iz nie betaal nie
Kevin  Depogito iz nie betaal nie
Blew Depozita iz nie betaal nie

| (5)

e Tik jou naam en van in as kommentaar in die eerste reél van die lIéer met
die naam Vraag2_uX.pas asook Aansoeke_uX.pas.

e Stoor die eenhede (‘unit’) Vraag2 uX, Aansoeke uX en die projek
Vraag2_pX (File|Save All).

¢ n Drukstuk van die kode van die Vraag2_uX.pas- en Aansoeke_uX.pas-
|éer sal vereis word. [50]
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VRAAG 3: DELPHI PROGRAMMERING

Die skool beplan 'n geleentheid om fondse in te samel vir nuwe toerusting asook
om van die fondse aan 'n minderbevoorregte skool te skenk. Kaartjies word deur
die ouers verkoop en daar sal ook ‘lucky draws’ wees.

Die name van die kinders is as 'n ‘constant’-skikking arrname gestoor. Daar is 23
kinders in die klas. Kode word gegee om die name van die kinders in die
StringGrid-komponent te stoor.

NOTA: Uitvoer sal verskil van die voorbeeld weens ewekansige getalle wat
gebruik word.

3.1 KRY INLIGTING:
Skryf kode om die kaartjienommers wat deur die kinders verkoop is, te kry.
Die inligting is in die teksléer, kaartjies.txt, gestoor. Stoor al die inligting in 'n
twee-dimensionele skikking genoem ar2kaartjies.

3.2 VERTOON:
Vertoon al die kaartjienommers wat elke kind verkoop het in 'n StringGrid.

(9)

Jack 5 £5 3 a7 56 45 127 1] 1]
Sarah 43 2 &7 60 E1 126 0 0 1] 1]
Ben 4 26 29 85 102 164 0 0 1] 1]
Lily 23 28 58 59 121 0 0 0 1] 1]
Jocelyn 7 22 57 g3 g4 161 0 0 1] 1]
Adrian 25 30 £2 100 128 0 0 0 1] 1]
Anathi E 21 = a9 120 171 0 0 1] 1]
Ariita Kl B3 g4 118 158 203 0 0 1] 1]
Azhwin 20 32 a1 97 132 1] 0 0 1] 1]
Peter 10 55 86 103 155 0 0 0 1] 1]
Chioe 3 EY 79 80 144 0 0 0 1] 1]
Jeft 13 54 70 11a 136 0 0 0 1] 1]
I athi g 34 78 35 133 0 0 0 1] 1]
Wandile 9 51 52 53 116 174 175 176 124 1]
Kemy 3k 71 72 95 140 0 0 0 1] 1]
Sethu 17 73 g7 106 154 1] 0 0 1] 1]

3.3 KAARTJIES VERKOOP?
Skryf kode om te bereken hoeveel kaartjies verkoop is. Vertoon die uitvoer
deur gebruik te maak van 'n ShowMessage-komponent.

Question3_p @

1332 kaartjies verkoop

-~

3)

(5)
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3.4 LUCKY DRAWS
Gebruik die totaal wat in VRAAG 3.3 bereken is; genereer 10 ewekansige
getalle (tussen 1 en 230) om die 10 pryse toe te ken. As die ewekansige
getal wat gekies is nie 'n kaartjie is wat verkoop is nie, dan moet 'n nuwe
ewekansige getal gegenereer word.

Jack 5 4] 3 a7 56 45 127 1] o - ?g
Sarah 43 2 e g0 Bl 126 0 0 1] 0 ;8
Ben 4 2% 29 85 102 164 0 0 1] 0 47
Liy 23 28 58 55 1A o o 0 ] i} ;2
Jocelyn 7 2 57 83 24 161 0 0 0 0 ;38
Adrian 25 30 B2 100 128 1] 1] 0 1] 1] A
Anathi 51 el a2 93 120 17 1] 0 1] 1]
Anita H B3 B4 118 158 203 1] 0 1] 1]
Ashwin 20 32 il 97 132 1] 1] 0 1] 1]
Peter 10 55 g6 103 155 o o 0 1] o
Chloe 33 E7 73 =] 144 0 0 0 1] 0
Jeff 19 54 7o 110 138 0 0 0 1] 0
Mathi g 4 78 is] 139 0 0 0 1] 0
i andile 9 3] 52 53 116 174 175 178 184 1]
Ky 36 hl 72 95 140 1] 1] 0 1] 1]
Sethu 17 73 a7 108 154 1] 1] 0 1] 1]
= — — — - : - (6)
3.5 MEESTE VERKOOP
Bereken wie die meeste kaartjies verkoop het en vertoon die kind se naam
deur gebruik te maak van 'n ShowMessage-komponent.
Question3_p @
Wandile het die meeste kaartjies verkoop
LK
9)
3.6 GELD INGESAMEL?
Bereken en vertoon, deur gebruik te maak van ShowMessage-komponente:
e die bedrag geld wat ingesamel is as elke kaartjie R25 kos.
e 40% van die totale bedrag aan 'n minderbevoorregte skool geskenk
word. Vertoon die bedrag wat geskenk is.
Albei bedrae moet na twee desimale getalle afgerond word.
Question3_p @ Question3_p @
Total Amount Raised 3325.00 Total Amount Donated 1330.00
o
(5)
e Tik jou naam en van in as kommentaar in die eerste reél van die lIéer met
die naam Vraag3_uX.pas.
e Stoor die eenheid (‘unit’) Vraag3_uX en die projek Vraag3 pX (File|Save
All).
¢ ’nDrukstuk van die kode van die Vraag3_uX.pas-léer sal vereis word. [37]

TOTAAL: 120



